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Um apanhado dos termos mais usados em magia e em covens, com bom
humor e rapidez!



Editorial

Muito bem! Vocé se interessou pela wicca, descobriu o que era e
agora quer aprofundar cada vez mais seus estudos! Isso é 6timo! Mas
sempre que vocé lé alguma coisa sobre wicca, pinta uma palavra esquisita,
um termo estranho que vocé nao tem certeza do que significa. Mas todo
mundo fala com tanta propriedade! Deve ser uma palavra comum! Af pinta
aquele medo da quarta série quando vocé fazia uma pergunta na classe e
todo mundo te chamava de burro e jogavam bolinhas de papel na sua
cabeca! Tudo bem que quando o professor perguntava, ninguém sabia, mas
o pato que assumia que nao sabia sempre levava a pior.

Pois é, mas é hora de exorcizar esses traumas de escola! Se tiver
duvidas sobre a wicca, ndo se intimide pelas bolinhas de papel! Pergunte
mesmo! O conhecimento é dificil mesmo! Mas se vocé prefere saber um
pouco mais antes de entrar num circulo de magos e bruxas, ou
simplesmente quer um guia de consulta rapida para acelerar seus estudos
na magia, aqui estd uma edic¢ao especial da série Wicca com os termos mais
falados nos circulos magicos.

Além dos termos mais conhecidos da Wicca, este guia também traz
palavras utilizadas em outras formas de magia, sendo assim um bom amigo
de todas as horas para vocé tirar as davidas! E o melhor! Ninguém vai jogar
bolinha de papel em vocé!!

Um bater de asas pra vocé!

Eddie Van Feu
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Adivinhagao:

Método de ver o que estd oculto, seja pelas barreiras do tempo
(passado e futuro), seja revelando fatos desconhecidos do presente da
pessoa. Algumas pessoas conseguem praticar a adivinha¢dao com algum tipo
de instrumento, o que se torna uma mancia. Outras pessoas tém esse dom
desperto e conseguem ver fatos ocultos naturalmente, sendo casos
estudados pela parapsicologia.

Akasha:

Chamado “O Quinto Elemento”, é a energia pura de onde se originam
os outros elementos. E o poder espiritual onipresente que permeia o
Universo.

Alta Magia:

Forma de magia culta, hermética e considerada pura, sem misturas.
Seus rituais sao fechados e bastante elaborados.

Altar:

Local onde ficam os instrumentos e representacdes de divindades.
Os antigos celtas ndo utilizavam templos e seus altares eram pedras
grandes, onde gravavava-se um simbolo magico.

Ancia, A:

O terceiro aspecto da Triplice Deusa, remete ao fim que precede o
inicio de tudo, pois a vida é constante e a morte é apenas um momento
dela. E o quarto minguante da Lua, a idade avancada, a morte, o Inverno, o
fim de todas as coisas, as fases pds-menstruais. Seus simbolos sdo corvos e
outras criaturas negras.

Angus Mac Og:



yd

E um deus da Irlanda cujo nome quer dizer “jovem filho”. Deus da
juventude, do amor e da beleza, possuia um brugh - um palacio de fadas -
nas margens do Boyne. Seus beijos transformavam-se em pdassaros que
voavam levando mensagens de amor e ele possuia uma harpa de ouro cuja
musica era irresistivel, tamanha sua docura. E também chamado Angus do
Brugh, Oengus do Bruig e Angus Mac Oc.

Animal totem:

Segundo as tradi¢oes indigenas, todo ser humano possui um totem
animal, um espirito em forma de animal que além de emprestar algumas
caracteristicas suas a pessoa, também age como guardiao e conselheiro. O
animal totem pode despertar na pessoa instintos adormecidos que podem
deixa-la mais preparada para enfrentar as situacdes que a preocupam.
Dependendo do seu animal, vocé pode adquirir certos poderes magicos,
como por exemplo ver mais longe (aguia), enxergar inimigos ocultos
(coruja), saber perseguir seus objetivos (falcao), etc...

Ano Novo Celta:

Veja Samhain.

Antigos, Os:

Algumas correntes da wicca utilizam este termo para falar de todos
os aspectos da Deusa e do Deus. Normalmente, é como os iniciados
chamam os povos antigos ricos em sabedoria.

Arawn:

Divindade de Gales, ¢ uma deusa com poucas e confusas
informacdes sobre ela. De Rainha do Inferno, do submundo, reino dos
mortos, a deusa da sexualidade e amor. Também chamada de Arianrhod.

Arte, A:

Termo usado para designar a pratica magica.



Assembleia:

Veja Coven.

Astrologia:

Estudo dos astros e sua influéncia no comportamento e
personalidade das pessoas, assim como no andamento das coisas em geral.
Utilizado ha milénios por todos os povos misticos.

Athame:

Representa o principio masculino. E um punhal de cabo negro
utilizado para direcionar energia. Nao é usado em nenhum tipo de sacrificio
ou coisa parecida, nem mesmo para cortar, limitando-se a trabalhos rituais.

Auras:

Energia que circula todos os seres vivos. E possivel vé-la com

vidéncia e com a foto Kirlian. Através das condi¢cdes da aura, é possivel
diagnosticar doengas, estados emocionais e tracos de personalidade.
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Badb Catha:

E uma deusa da Irlanda e é lembrada como “Fervente”, “Corvo de
Batalhas” e “Gralha Escaldada”. E a esposa de um deus da guerra, Net, e
irma de Macha, Morrigu e Dana. Na Irlanda, é o aspecto da mae na triplice
deusa. Concede vida, sabedoria, iluminacao e inspiracdao. Esta ligada as
gralhas, ao caldeirdo e aos corvos. Também conhecida por Badhbh ou
simplesmente Badb.

Balefire:
Fogueira ritualistica.

Banba:

Uma das deusas de uma triade que combatia os invasores com
magia. Unia-se a outras duas deusas chamadas Fortia e Eriu.

Banhos de Magia:

Banhos com ervas e/ou cristais para limpar a aura de elementos
negativos. Alguns sao considerados simplesmente banhos de limpeza, mas
outros servem também para fins magicos de sedugdo, atracao, amizade,
simpatia, beleza, boa sorte, sucesso, etc.

Banquete Simples, O:

Refeicdo ritual compartilhada com o Deus e a Deusa, especialmente
nos rituais de esbats e sabats.

Bastao:
Do elemento ar, o bastio ¢ um simbolo de conhecimento e é

utilizado para evocar elementos e entidades. Ele também é usado para
desenhar simbolicamente o circulo magico e pode ser ornado com cristais



ou simbolos incrustados. Geralmente é de madeira, mas pode ser de prata
ou cristal. E mais utilizado por bruxos muito experientes. Tem a mesma
funcao do cajado.

Belenos:

Deus do Sol e do Fogo na Irlanda, como Apolo, e muito ligado aos
druidas. Belenos exerce influéncia sobre a ciéncia, a cura, o fogo, o sucesso,
a fama, a prosperidade, a colheita, o gado, a fertilidade e a purificagao.
Também conhecido por Bel, Belinus, Belenus e Belimawr.

Beltane:

O Festival de Beltane, comemorado no Hemisfério Sul em 31 de
outubro, marca o periodo de fertilidade em que o Deus e a Deusa se unem
para produzir a fartura na natureza.

Blodeuwedd:

Originada em Gales, é a virgem de lirios das antigas cerimdnias do
povo celta. Segundo as lendas, foi criada por Gwydion e Math para ser
esposa de Lleu e posteriormente transformada em coruja em punicao pelo
seu adultério e conspira¢do para matar o marido. E o aspecto da donzela da
triplice deusa e seus simbolos eram a coruja e as flores. Exerce influéncia
sobre os mistérios da Lua, as iniciacoes, as flores e a sabedoria. Também
conhecida por Blodwin, Blancheflor, Deusa dos Nove Aspectos das Ilhas
Ocidentais do Paraiso.

Boannan:

Mae de Angus Mac Og, é a deusa do rio Boyne. Uma lenda conta que
havia um poco magico sombreado por nove nogueiras magicas. Essas
nogueiras davam uma noz vermelha que daria conhecimento absoluto a
quem a comesse e somente o salmao magico que vivia no pog¢o podia comé-
la. Nenhum deus ou deusa ousava comer as nozes magicas, mas Boannan o
fez. As aguas se ergueram para afasta-la e o pogo virou o rio Boyne. As
lendas celtas falam de outras deusas ribeirinhas, uma espécie de mae
d’agua local deles, como Siannan (Shannon), Deva (Dee), Verbeia (Wharfe),
Sequana (Seine), Brigantia (Branti, Brent) e Sabrina (Severn). Boannan



influencia em todo tipo de cura. Também chamada Boann ou Boyne.

Bran:

Chamado O Abencoado em Gales, tem a forma de um gigante. E o
deus das profecias, dos lideres, das guerras, das artes, do Sol, da musica e
da escrita. Costuma ser associado aos corvos. Também conhecido por
Benedigeidfran.

Branwen:

Conhecida como a Dama do Lago, € a deusa da beleza e do amor em
Gales. E irma de Bran e uma das trés matriarcas da Gra-Bretanha.

Brigantia:

Veja Imbolc.

Brigit:

Conhecida na Irlanda, Espanha, Franca e Gales, € uma deusa triplice
associada ao Imbolc. Deusa do fogo, suas sacerdotisas eram prostitutas
sagradas e seus soldados, salteadores. Influencia as artes e oficios
femininos, as artes marciais, a cura, os médicos, a agricultura, a fertilidade,
a inspiracdo, o aprendizado, a poesia, a profecia, a arte da forja, da criagao
de gado, o amor, a feiticaria, a sabedoria oculta e a adivinhagao. Seu nome é
associado ao poder e ao renome. Também conhecida por Brid, Brig, Brigid,
Brighid, as Triplas Brigidas, as Trés Damas Abeng¢oadas da Gra-Bretanha e
as Trés Maes.

Bruxaria:

Arte magica que inclui a magia popular, acessivel a todos.

Bruxa ou Bruxo:

Praticante de artes magicas.
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Cajado:
Veja bastdo.
Caldeirao:

Em magia, o caldeirdo representa o principio feminino, a cozinha, o
ventre, onde as coisas sdao geradas e tomam forma atraveés da alquimia. Ele
deve ser de ferro e redondo, preferencialmente apoiado sobre trés pés.
Cheio d’agua, ele pode ser usado para ativar a vidéncia. Alguns feiticos
podem requerer que se queime algumas ervas e outros ingredientes dentro
do caldeirdao. Nem sempre ele é utilizado para preparar pog¢des, mas
quando o €, usam-se ervas, flores e agua, nada de bichos, cabecas e coisas
fantasiosas que o povo conta. E o simbolo da fartura e da abundancia, fonte
inesgotavel de alimento e de um crescimento sem limites.

Caldeirao de Cerridwen:

Deusa dos poetas, dos médicos e dos ferreiros, Cerridwen também
possui um caldeirdo, utilizado como centro de inspiracdo e poderes
magicos.

Caldeirao de Dagda, O:

Dagda é o Deus Eficaz - Senhor da Ciéncia. O caldeirao deste deus
druida € o da abundancia. Todos que dele se aproximarem, nao se afastarao
sem estarem saciados.

Caldeirao Murios:

E um caldeirio da tradicao irlandesa. Seu nome vem de muir, o mar.
A maioria dos caldeirdes miticos e magicos da tradicao celta (assim como
as tradi¢Oes indo-européias) sao encontrados no fundo de um lago ou de
um oceano. A agua é o lar da for¢ca magica. Os caldeirdes (assim como
calices, anforas, panelas e afins) sao recipientes dessa forca magica,



simbolizada por um licor divino, uma poc¢ao, ambrosia ou agua da fonte.
Seu poder transcende a razao humana. Concedem a imortalidade ou a
juventude eterna, transformam aqueles que os possuem (ou neles
mergulha) em um deus ou em um herdéi.

Caldeirao da Ressurreigao, O:

Segundo a narrativa gaélica do Magnobi de Branwen, jogavam-se
dentro dele os mortos para que ressuscitassem no dia seguinte. Ninguém
voltou pra dizer se funcionava.

Caldeirao Sacrificial:

No ultimo dia de Samhain de seu reinado, os reis depostos
afogavam-se dentro deste caldeirdo com vinho ou cerveja ao mesmo tempo
em que seus palacios se incendiavam.

Calice:

De principio feminino, o calice pode ser usado no lugar do caldeirao.
Se puder ser de cristal, tanto melhor, mas qualquer outro material serve.
Ele serve para portar agua da vida ou vinho durante rituais, sendo também
utilizado para vidéncia.

Canalizador:

Instrumento para canalizar a energia utilizado pelo mago. Deve ter
uma ponta de ferro ou de aco (a espada ou athame). Na wicca, a varinha
pode ser uma boa substituta, mesmo sendo de madeira.

Candelabro:

Em magia tradicional, costuma-se utilizar candelabros, geralmente
lisos, de barro, estanho, zinco, bronze, prata ou cristal (sim, a magia
tradicional é muito cara!). Na wicca, basta que se tenha um lugar seguro
para colocar as velas. Um candelabro pode ser interessante mas, na falta de
um, utilize pires simples. Todos devem ser devidamente purificados antes
do uso.



Candlemas:
Um dos nomes do Imbolc.
Carregar:

Colocar poder pessoal num objeto. O mesmo que imantar ou
energizar.

Cauth Bodva:
E a denominacio de Badb Catha em Gales.
Ceridwen:

Seu simbolo é uma porca branca e é uma deusa de Gales. Domina a
morte, a fertilidade, a inspiracdo, a magia, a ciéncia, a astrologia, a
regeneracdo, as ervas, o conhecimento, a poesia e 0s encantamentos. E
também chamada de Cerridwen, Caridwen, Deusa da Lua, Grande Mae,

Deusa dos Graos e Deusa da Natureza.
Cernunnos:

Ea contraparte da Deusa, seu consorte. E o Deus da Natureza, do
mundo subterraneo, do plano astral e era representado com chifres de
veado, sentado na posicao de l6tus, nu. Por vezes segurava uma espada ou
um escudo. Seus simbolos eram o veado, o carneiro, a serpente cornuda, o
touro e o louro. Exerce influéncia sobre os animais, a virilidade, a
fertilidade, o amor fisico, a natureza, bosques, encruzilhadas, riqueza,
guerreiros, comércio e reencarna¢ao. Também conhecido por Cernowain,
Cernenus, Herne, O Cacador, o Deus Cornudo, Hu Gardarn, Belatucadros,
Vitiris, Grande Pai, Homem Verde, Senhor da Cacada Selvagem, Pai-Terra,
Arddhu (o Escuro, em galés antigo) e Atho.

Circulo de pedras:

Circulo magico feito com pedras para indicar e representar as
diregoes.



Circulo magico:

O circulo magico é, do ponto de vista de muitos misticos, uma esfera
de energia criada a partir do mago. O circulo esta presente em inumeros
rituais de varias religides e representa o continuo, o universo, o todo. Na
wicca, é o circulo o verdadeiro templo. Vocé pode criar seu circulo em
qualquer lugar e tera ali seu templo e local de ritual e magia. A energia do
local se unira a sua, dando poder ao seu circulo.

Consciéncia ritual:

Estado alterado de consciéncia alcancado pelo mago através de
visualizacdo ou de ritual e que permite o gatilho para as forcas magicas
agirem.

Coven:

E 0 nome dado a grupos de bruxos que praticam a wicca. O nimero
varia, mas € comum que seja treze. Ha covens exclusivamente femininos,
exclusivamente masculinos e mistos. O importante mesmo é a energia das
pessoas envolvidas e ndo seu sexo.

Creidd:

Outra deusa de Gales, é ligada a Beltane e chamada de Rainha de
Maio. Deusa das flores e do amor. Também chamada de Creudylad e
Cordélia.

Cristais:

Segundo antigas crencas indigenas, um “cristal € um ser vivo,
vibrando mais rapido que a velocidade da luz. Nao € um solido, é som, €
éter concretizado. O cristal é um ser consciente de que assumiu uma forma
especifica pra ressoar o som bdasico da Criacdo. Com o cristal, pode-se
caminhar em todas as dire¢des.” Ricos e magicos, eles estdo voltando a
nossa realidade com a Nova Era. Sua participacado na vida e
desenvolvimento dos atlantes foi descrita por quem escreveu sobre o
continente perdido. Assim como as cores e ervas, os cristais tém
personalidades diferenciadas e devem ser usados de acordo com o



proposito do ritual. Sdo capazes de ampliar e gerar energia de acordo com
sua “missao”. A limpeza dos cristais é mais elaborada e deve ser feita com
antecedéncia. Os cristais sdo tao poderosos que eram praticamente toda a
fonte de energia de Atlantida. Os hindus ja os utilizavam 400 anos a.C. e seu
poder tem sido redescoberto.

Cruz Celta:

Diferente da cruz cristd, a cruz celta possui bragos de tamanho igual
que se cruzam no centro, envoltos por um circulo. Este simbolo na verdade
é pré-celta e fazia parte das ornamentacoes deste antigo povo. Também
conhecida como Roda Solar.

Cruz de Santa Brigida:

Santa Brigida era uma poderosa druidesa e seu simbolo cativa tanto
os pagdos quanto os cristdos. E uma derivacao da suastica.



D
Dagda, O:

Deus da morte e do renascimento e mestre de todos os oficios, teve
varios filhos, sendo os mais importantes Brigit, Angus, Midir, Ogma e Bodb,
o Vermelho. Além de dar protecao, exerce influéncia sobre os guerreiros,
conhecimento, fogo, profecia, magia, o Sol, a reencarnacao, as artes e o
tempo. E patrono dos sacerdotes e pode dar cura, prosperidade, e
abundancia. Originario da Irlanda. Também chamado de O Arquidruida, o
Bom Deus, Deus da Magia, Deus da Terra, o Todo-Pai, Grande Deus, Senhor
dos Céus, Pai dos deuses e dos homens, Senhor da Vida e da Morte.

Dama Branca, A:

Presente em todos os paises celtas, a Dama Branca é a Driade da
Morte. E o aspecto da ancid na Triplice Deusa, domina a morte, a
aniquilacao e a destruicio. Também conhecida por Macha e Rainha dos
Mortos.

Dana:

Patrona dos feiticeiros, rios, agua e pogos, influencia na
prosperidade, na magia, na fartura e na sabedoria. E possivelmente a
mesma deusa Anu e é a principal deusa mie na Irlanda.E uma deusa
irlandesa e conhecida como a Deusa Terra, a deusa da fartura e da
abundancia. Suas sacerdotisas levavam conforto aos que estavam as portas
da morte e ela é a guardia do gado e da saude, cuidando também da
fertilidade, da prosperidade e do conforto. Também conhecida por Anu,
Anann, Dana-na, Danu, Danann, Grande Mae, Deusa da Lua, Mae dos deuses.

Danca:
Presente em muitos rituais wiccanos, a danca cria energia e faz

parte do gestual magico. Os movimentos repletos de significado sao por
vezes mais poderosos que as palavras.



Deasil:

Movimentos no sentido horario, que é o do Sol, realizados durante
um ritual, para que passem energias positivas.

Deusa Branca da Lua, A:

Chamada a Grande Mae ou a Grande Dama, ela é a forca geradora
que mantém a criacao do Universo. Muitas outras entidades femininas sao
representacdes de seu aspecto triplo: donzela, mie e ancia. E representada
pela Lua, que influencia as marés e as colheitas em suas diversas fases.

Dias de Poder:

Sao os dias em que os portais estdo abertos, facilitando rituais,
encantamentos e pedidos para entidades e amigos de outros planos. Sao os
esbats e sabats.

Diancecht:

Na cultura irlandesa, era um mago-médico muito poderoso. Exerce
influéncia sobre as curas, a medicina, a magia, a regeneracdo e o trabalho
em prata. Era também conhecido como Dian Cecht.

Don:

Equivale a Danu irlandesa, é a deusa (por vezes chamada de deus)
que governa a terra dos mortos. Influencia a eloqiiéncia e controle dos
elementos. Dentre suas outras denominacoes, temos Domnu, Rainha dos
Céus, Deusa do Mar e do Ar.

Druantia:

Exerce influéncia sobre a criatividade, a fertilidade, a paixao, as
atividades sexuais, o conhecimento, as arvores. Da protecao. Também
conhecida como Rainha dos Druidas, Deusa Fir, Mae do Calendario das

Arvores.

Dylan:



Filho de Gwydion e de Arianrhod, seu simbolo era um peixe
prateado e era um deus cultuado em Gales. Era também chamado de Deus
do Mar e Filho da Onda.
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Elaine:

Aspecto da donzela na Triplice Deusa. Cultuada na Gra-Bretanha e
em Gales.

Elementos, Os:

Sao os principais elementos que constituem o universo e que estao
presentes em toda operacdao magica: terra, ar, fogo e agua; para algumas
tradicoes, o espirito é o quinto elemento, simbolizado pelo éter. Outras
tradicao chamam o quinto elemento de Akasha.

Elementos de um ritual:

Todo ritual requer elementos que representem os elementos do
Planeta. Utilizar todos os elementos traz o equilibrio necessario para que as
energias trabalhem devidamente. Isso nao € uma regra exclusiva da wicca,
mas de qualquer outra linha de magia. Preste aten¢ao nos elementos:

Terra: seus representantes sao os gnomos e sdo ligados as coisas
materiais. Num ritual, estdo presentes através de um pouco de terra num
pires, uma planta num vaso ou pedras e cristais.

Luz: as vibracdes luminosas representam as salamandras e sao
produzidas por velas de cera, cujo pavio pode ser de linho, algodao ou
canhamo.

Ar: os silfos sdo os elementais do ar e estdo presentes no ritual
através de incensos.

Agua: as ondinas, elementais da agua, tornam-se presentes através
de uma taca com agua. O ideal € utilizar sempre agua da fonte, ou seja, agua

mineral.

Elementais:



Seres que vivem em um plano bem proximo de nés e que convivem
com os humanos. Ha uma gama enorme de elementais, mas os principais
sao os silfos (do ar), as fadas (do ar), as ondinas (da agua), os gnomos e
duendes (da terra).

Encantamento:

Ritual magico, geralmente acompanhado de palavras ou canticos.

Energizar:

Transmitir energia pessoal para um objeto. O mesmo que imantar e
carregar.

Eostre:

Veja Ostara.

Epona:

Influencia a maternidade, a fertilidade, a criacdao dos cavalos, a
prosperidade, as curas e as colheitas. Protege os cavalos e caes. Também
conhecida por Cavalo Divino, O Grande Garanhao, Deusa dos Cavalos e
Deusa Mae.

Equindcio de Primavera:

Veja Ostara.

Erin:

Uma das filhas de Dagda e uma das trés rainhas dos Tuatha Da
Danann, um povo mitico que figura nas antigas lendas celtas.

Ervas e flores:

Ervas sdao ricas em poder e podem estar presentes como
ingredientes dos rituais. Ja as plantas e flores podem estar presentes para



emprestar sua energia ao local, facilitando assim a ligacdo com a Mae. O
conhecimento da funcao de cada planta, flor e erva, naturalmente, é tao
importante quanto o conhecimento sobre cristais e incensos.

Esbats

Rituais de Lua Cheia. A cada 28 dias, wiccanos se reunem para
homenagear a Lua como simbolo da deusa. Seus ciclos relembram nosso
tempo aqui na Terra e influenciam as marés, as colheitas, os ciclos
femininos. A Lua Cheia confere poder a magia, que é realizada depois do
ritual. Nem sempre pode-se realizar um ritual ao ar livre, mas nesse caso,
recomenda-se que a Lua possa ser vista (por janelas abertas, por exemplo).

Espada:

Usada como direcionadora de energia, tem manejo mais dificil que o
athame, mas os espiritos guerreiros a preferem. Muito utilizada na Alta
Magia, a espada deve ser longa o bastante para que possa tocar o chdao sem
que o mago precise se curvar. Ela também pode receber e acumular
energia, de acordo com a intencdo do ritual. Pode ser utilizada para “cortar”
um mal, enviar rapidamente energia para algo ou alguém, dissolver energia
canalizada pela varinha e em rituais de forca, coragem, poder e defesa
contra inimigos. Ela deve ser de aco e seu cabo de madeira ou outro
material isolante. Seu cabo deve formar uma cruz e vocé deve senti-la como
parte de vocé. Se ela parecer pesada e desajeitada, pode tornar seu ritual
dificil. Pode ter bainha ou ndo. A espada é um dos objetos da magia que
mais nos lembra da responsabilidade. Ela ndo é como a vassoura ou a
varinha. Ela € um instrumento sério, de luta e pode tirar uma vida. Ela é
tudo, menos inofensiva. E preciso ter muita consciéncia e responsabilidade
para possuir uma espada, pois é um instrumento muito poderoso.

Espirito das Pedras, Os:
Energias elmentais naturais e inerentes as quatro dire¢des da Terra.
Em outras tradicdes wiccanas sao chamados “Os Senhores das Torres de

Vigia” e é uma personificagcdao da Tradi¢do das Pedras Erguidas.

Evocacao:



Chamado magico para espiritos e/ou outras entidades para que se
manifestem (visivelmente ou nao). Diferente de invocacgao.



F

Faca de cabo branco:

Usada para cortar ervas, lascas de madeira ou flores que serao
utilizadas em um ritual. Devidamente purificada e consagrada, ela nao
participa diretamente dos rituais, servindo apenas para trabalhos de
campo preparatorios para os rituais.

Familiares:

Animais pelos quais um feiticeiro sente profundo apego, uma
espécie de parentesco. Na Wicca, mais do que em qualquer outra religido,
todos os animais sao considerados nossos irmdos por quem SOmMOS
responsaveis.

Filtro:

Tipo de pocdao magica para amor. Do grego philtron, que significar
amar.

Flidais:

Originaria da Irlanda, € uma deusa protetora dos bosques e animais
selvagens. Seu veiculo de transporte € uma carruagem puxada por veados e
ela tinha o poder de mudar de forma.
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Germait:

Tido como o inventor do alfabeto ogham, é o deus da eloqiiéncia, dos
poetas, dos escritores, da inspiracdo, da forga, da linguagem, da literatura,
da magia, dos feiticos, das artes, da musica e da reencarnagao. Também
chamado de Ogma, Ogmius, Oghma e Grianainech.

Glamoury:

Feitico que promove a ilusdao da beleza ou a beleza real, vinda da
Irlanda. Era o feitico que Morgana eventualmente fazia na presenca de Sir
Lancelot, em As Brumas de Avalon, de Marion Zimmer Bradley.

Govannon:

Equivalente a Vulcano, era um deus ferreiro que fazia parte de uma
triade de artesdaos composta por Luchtaine, o operario, e Credne, o
caldeireiro. As armas fabricadas por ele nunca erravam o alvo e
provocavam ferimentos mortais e sua cerveja tornava os soldados
invuneraveis. Influencia os fabricantes de armas, cerveja, ferreiros,
ourivesaria, fogo e trabalhos com metais. Também chamado de Goibniu,
Gofannon e Grande Ferreiro.

Grande Mae, A:

Entidade criadora e geradora da vida no Universo, é a versao
feminina de Deus. O culto a Deusa é uma das principais caracteristicas da
wicca e por isso algumas pessoas acreditam que apenas mulheres podem
participar dos rituais. Nao acredito nisso e acho que é s6 um dos diversos
mal-entendidos que cercam a Religido da Deusa. O fato é que somos como o
simbolo do Ying/Yang: cada um traz em si uma polaridade feminina e outra
masculina. Uma sem a outra é desequilibrio. Homens e mulheres sdo iguais
perante a Deusa e seus rituais apenas trabalham o equilibrio.

Grimoire:
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Ou Grimdrio, é o livro de feiticos do mago ou da bruxa. E uma
espécie de livro de receitas pessoal onde vocé anota os encantamentos
mais importantes pra vocé, ou os que vocé mesmo criou. Algumas pessoas
chamam qualquer livro de magia de grimorio, o que nao deixa de ser
verdade. Mas é interessante que vocé tenha seu proprio grimorio. Basta ter
um caderno simples encadernado de preto e com os simbolos que vocé
preferir.

Gwydion:

Deus de Gales, era irmao de Arianrhod, Govannon e Amaethon (deus
da agricultura). Bardo das terras do Norte de Gales, era também feiticeiro.
Como Lugh, tinha muitos poderes. Principe dos poderes do ar, podia mudar
de aparéncia. Influencia a ilusdao, a magia, o céu, as curas e as mudancas.
Seu simbolo era um cavalo branco.

Gwynn Ap Nudd:

Rei das Fadas e do Submundo.

Gwythyr:

Rei do Mundo Superior.



Imantar:
O mesmo que energizar.
Imbolc:

Festejado no Hemisfério Sul em 30 de julho, é um ritual de
purificacdo e felicidade, onde os wiccanos celebram a recuperagdao da
Deusa depois do parto do Deus. E também chamado de Imbolg, Brigantia ou
Candlemas.

Incensos:

Incensos sdo utilizados em todo ritual, variando apenas o tipo de
incenso de acordo com a intencao do ritual. Também fique atento para isso,
pois assim como as cores, o uso adequado dos incensos é muito importante.
Sao excelentes mediadores entre nés o os planos sutis. O incenso certo para
a ocasido certa é muito importante para seus efeitos serem o esperado. E
interessante que vocé deixe seu incenso algum tempo no local antes de
acendé-lo, para que ele va captando as vibracoes do local.

Incensorio:

Instrumento para acender on incenso. Existem varios tipos e nao ha
um tipo especifico para a pratica magica.

Iniciacao:

Em magia, é um ritual para se tornar um mago ou uma bruxa. E
como se vocé transpassasse um veéu, cruzasse uma ponte, entrando numa
nova fase, assumindo novos compromissos. Um casamento, uma festa de 15
anos, uma formatura, tudo isso € iniciacdo, seja em nivel social ou
profissional. Uma iniciacdo de magia coloca vocé num novo mundo, num
novo patamar. Agora, vocé tem poderes E responsabilidades. A ignorancia
nao é mais desculpa pra vocé. Existem dois tipos de iniciagdo. Obviamente,



cada corrente e cada religido tera seu proprio ritual de iniciacdo, mas
existem basicamente dois. A iniciacdo por um mago experiente e a auto-
iniciacao.

Invocacao:
Prece feita durante uma reuniao de feiticeiros pedindo para que os

altos poderes se manifestem. E uma forma de entrar em sintonia com
forgas superiores.
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Labrys:

Machado de duas laminas que simbolizava a deusa na Creta antiga. E
ainda usado por wiccanos com o mesmo objetivo. As duas laminas
representam a Deusa em seu aspecto lunar.

Lammas:
Veja Lughnasadh.
Lampiao:

E comum que se usem lampides também em rituais. O vidro deve ser
amarelo alaranjado e deve funcionar com azeite de oliveira. O lampiao deve
funcionar varias horas e é indicada para operacgdes ao ar livre.

Livro das Sombras:
Veja Grimoire.
Llyr:

Na Irlanda e em Gales, é o deus do mar e da agua. Também chamado
de Lear e Lir.

Lugh:

Um deus herdi, brilhante e corajoso, simbolizado pelo Sol. Em Gales,
seu simbolo era um veado branco, mas os corvos também sao associados a
ele. O Lughnassadh é uma festividade em sua homenagem. Era um deus
muito ocupado! Era carpinteiro, pedreiro, ferreiro, harpista, poeta, druida,
médico e ourives. Exerce influéncia sobre a magia, as viagens, as artes
marciais, a reencarnacao, a guerra, o relampago, a agua, as artes e oficios.
Ajuda poetas, ferreiros, musicos, historiadores, harpistas e feiticeiros.
Também influencia na vinganca, nas curas, na iniciacdo, na profecia e nas



artes manuais. Era também chamado de Luga, Lamhfada (o do bracgo
comprido), Lleu llaw Gyffes (o luminoso de mao habil), Lug, Lugus, Lug
Samildanach (o dos muitos oficios) e Lugos.

Lughnasadh:

Festejado em primeiro de Fevereiro, é também conhecido como
Lammas ou Lunasa e marca o inicio da colheita e o periodo de
enfraquecimento do Deus. Em esséncia, é um ritual de gracas pela colheita
dos primeiros graos e sementes.



M
Mabon:

Equinécio de Outono, comemorado em 20 de marco, marca a
segunda colheita. O calor diminui e o Deus se prepara para morrer. Depois
do Mabon, temos o Samhain, completando-se assim o ciclo dos rituais
sazonais.

Macha:

O aspecto idoso da deusa triplice Morrigu, Macha é uma deusa da
guerra e era homenageada também no Lughnassadh. Ela tem o poder de
conferir a seus protegidos astucia e for¢a fisica e influencia a sexualidade e
a fertilidade. Domina as criaturas do sexo masculino. Também chamada de
Mania, Mene, Mana, Minne, Grande Rainha dos Fantasmas, Corvo, Batalha e
Mae da Vida e da Morte.

Magia:

Arte de captar energia e direciona-la de acordo com a vontade do
operador. A magia € uma pratica inerente ao Homem. Desde que o mundo €
mundo o homem utiliza-se de sua ligagdo com a Terra e seus elementos
para equilibrar energias, melhorar as colheitas, superar uma perda, atrair o
amor e festejar a alegria. Isso é magia. Ndo é sobrenatural, ndo é coisa do
demodnio, ndao é nem mesmo extraordindrio. Ao contrario, a magia é tao
natural que qualquer pessoa pode pratica-la e sentir imediatamente seus
beneficios. E claro que o sentido de “natural” aqui muda de acordo com o
que cada um entenda como natural.

Magia de imagens:

Magia que se utiliza de referéncias visuais para cumprir o objetivo
do operador, como bonecas, imagens, esculturas e desenhos.

Magia popular:



Pressagios, adivinhacoes, simpatias e curas praticadas por pessoas
comuns ao longo dos tempos. Tipo de magia praticada por pessoas do povo.

Magia Simbdlica:

Espécie de magia que utiliza substituicoes. Gravagdbes em ouro
podem ser feitas em papel laminado, por exemplo. Desenhos sao
amplamente utilizados nessa espécie de magia para indicar o que se deseja.

Manannan Mac Lir:

Cultuado na Irlanda e em Gales, era representado com um manto
verde e uma fita dourada na cabeca. E o principal deus do mar na Irlanda
(equivalente ao Llyr na Galia) e tinha o poder de mudar de forma. Protetor
dos navegantes, marinheiros, dos que tiram do mar seu sustento e dos
mercadores, tem poder sobre as tempestades, a magia e as artes. E um deus
do renascimento. Também conhecido por Manawydden e Manawydan Ap
Llyr.

Margawse:
Em Gales, é a face maternal da triplice deusa.
Math Mathonwy:

Conhecido em Gales, dominava a feiticaria, a magia e os
encantamentos.

Meditacao:

Pratica de reflexdo através do siléncio e da contemplacdo, onde a
mente vaga livre e as respostas vém quando a quietude se instala na alma
sempre com pressa.

Meio do Verao:

Festejada em 29 de janeiro, é o ponto alto das forgas criadas pela

unido do Deus e da Deusa (do Sol e da Terra). Shakespeare homenageou
este dia e sua magia em uma de suas pecas, Sonhos de uma Noite de Verao.



Inclusive, muitos dos seus versos podem ser usados em encantamentos de
amor.

Mente consciente:

E a parte de nossa mente que toma as rédeas na maior parte do
tempo, tomando decisoes e fazendo calculos baseados na razao e na logica.

Mente Psiquica:

E o subconsciente, a parte de nossa mente que esta ligada com o
Divino e responsavel pela intuicao. Ela age quando dormimos, meditamos e
sonhamos.

Merlim:

As lendas de Arthur tém muito em comum com as lendas contadas
pelo povo seguidor da Deusa e muitos nomes acabaram por fazer parte do
nosso imaginario gracas a popularidade das lendas de Arthur. Antigas
tradicoes de Gales viam Merlim como um selvagem que vivia nos bosques
com o dom da profecia. Segundo as lendas, teria aprendido tudo o que sabe
com a Deusa, que assumiria diversos nomes e formas, como Morgana,
Nimue, Dama do Lago e Fada Rainha. Grande feiticeiro, exerce dominio
sobre a ilusdo, as ervas, as curas, as mudancas de forma, os bosques e a
natureza. Confere protecao, aconselhamento, profecia, adivinhagao,
previsoes, leituras com oraculos, rituais, feiticos e encantamentos. Protetor
dos ferreiros e artesaos. Também chamado de Merlin, Merddin e Myrddin.

Morrigan:

Cultuada na Irlanda, Gra-Bretanha e Gales, era conhecida como a
Grande Rainha, a Deusa Suprema da Guerra, a Rainha dos Fantasmas ou
Demonios e Rainha Espectro. Reinava sobre os campos de batalha e tinha o
poder de mudar de forma. Outra deusa que representa o aspecto idoso da
deusa triplice. Seu lado obscuro era representado pelo corvo e pela gralha e
sua forma favorita era a do corvo da carne podre. Ela, Fea (a Odiosa), Badb
(a Faria) e Nemon (a Venenosa) encorajavam o0s guerreiros a se
entregarem a sede de sangue e a furia cega. Em seu aspecto positivo, € a
deusa dos lagos, rios e agua fresca, patrona das sacerdotisas e das



feiticeiras. Domina a vinganca, a profecia, a noite e a magia. Também
chamada de Morrigu, Morrighan, Morgan, Deusa da Lua, Grande Deusa
Branca e Rainha das Fadas.
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Neopagao:

Um nome idiota para praticantes de magia com sindrome de
moderninhos.

Niambh:

Originaria da Irlanda, é uma das formas de Badb que auxiliava os
herdis na hora da morte. Deusa do Brilho e da Beleza.

Noite dos Antepassados:
Veja Samhain.
Nuada:

Na Irlanda e em Gales, era chamado o Mao de Prata, o que concede
saude, o Fazedor de Nuvens e chefe dos deuses. Deus das curas, dos
oceanos, da agua, da pesca, do Sol, dos caes, da beleza, da juventude, dos
nascimentos, das lancas e fundas. Protetor da navegacdo, dos ferreiros,
carpinteiros, poetas, harpistas, escritores, contadores de histdrias,
feiticeiras e magos. Também conhecido como Nuda, Noddens, Llud Lla
Ereint, Llu da Mao de Prata e Lud.
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Oengus do Bruig:
Veja Angus Mag Oc.

Ostara:

Eo Equindcio da Primavera, comemorado no Hemisfério Sul em 22
de setembro. E o periodo de despertar da Terra, enquanto o Sol aumenta
seu calor e poder. Também conhecida como Eostre, € o primeiro dia da
primavera.



P

Pagao:

Do latim paganus, significa “morador do campo”, membro de uma
religido pré-crista, magica ou politeista.

Pantaculo:
Simbolos utilizados em magia para fins diversos.
Pentaculo:

Simbolos com cinco pontas utilizados em magia, como a Estrela de
Davi.

Pentagrama:

E uma estrela de cinco pontas dentro de um circulo, usado para
protecao. Pode ser feito de qualquer metal, madeira ou mesmo desenhado
e colado em uma cartolina. Representa os cinco elementos: Agua, Fogo,
Terra, Ar e o Espirito (Eter). Usado com uma ponta para cima representa a
magia benéfica, onde a energia do Espirito controla as quarto formadoras
da Matéri

Poder pessoal:

O poder que mora dentro de cada um, que nasce da mesma fonte
que o poder divino.

Pogoes:
As pogoes sao parte importante da vida de uma bruxa. Em liqiiido ou
em po, elas provocam desde barreiras de energia que impedem a passagem

de alguém, até amor ou atracao.

Pratica, A:



Feiticaria, a antiga religido, magia, o mesmo que A Arte.

Pressagio:

Evento que profetiza fatos futuros.

Péndulo:

Artefato utilizado na antigliidade que consiste de um peso ao final
de uma corrente que balanca ao ser feita uma pergunta ou ao se aproximar
de algo que se esteja procurando. Veja também radiestesia.

Punhal de cabo branco:

O mesmo que faca de cabo branco.

Punhal de cabo negro:

Veja athame.

Pwyll:

Em Gales, era o governante do Submundo. Deus da astiicia. Também
conhecido por Pwyll pen Annwn (Pwyll cabegca de Annwn).
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Radiestesia:

A radiestesia foi usada na Antigluiidade para procurar agua e para a
saude. Hoje, sabemos que ela pode ser usada para detectar mau
funcionamento de o6rgaos, posologia de medicamentos, problemas de
relacionamentos, localizagao de objetos perdidos ou roubados, de pessoas
desaparecidas e até ganhar no jogo.

Reencarnacao:

Crenca de que temos varias vidas para aprender alguma coisa. Base
de religides hindus, espiritas e celtas. Pela reencarnacao, cada vida é uma
chance de aprendizado. Como somos muito burros, precisamos de muitas e
muitas vidas até tomar jeito.

Rhiannon:

Deusa dos cavalos e aves, dominava os encantamentos, a fertilidade
e o Submundo. Sua montaria é um cavalo branco muito rapido. Tradicao
galesa.

Ritual:

Os rituais sdao o elo de ligacao entre o mago e as forcas que ele
invoca. Uma série de movimentos e palavras praticados corretamente
estabelecem a ligacdao entre o mago e as forcas que ele busca. Entendemos
assim como ritual uma série de elementos que, juntos, despertam ou
atraem uma forca especifica. Rituais magicos sdo atos e palavras que
fazemos para nos conectarmos com algo maior. Muitos dos nossos habitos
mais cotidianos podem ser encarados como rituais se lhes dermos a devida
atencdao. Um banho, por exemplo, é um ritual de purificacdo das energias
carregadas do dia, assim como comer € um ritual de recarregar as energias
do corpo dando-lhe “combustivel”.

Rituais Espontaneos:



Wiccanos com intuicdo muito afiada “sentem” ou “lembram” como
se faz um ritual e realizam 6timos rituais de prosperidade e harmonia.
Nesse tipo de ritual, as palavras nao sdao decoradas e geralmente sao
invocagdes espontaneas as forcas e deuses no idioma natural do mago. Os
movimentos e objetos utilizados sao escolhas livres do mago. Isso nao
torna o mago imune a obrigacdo de estudar sempre mais sobre o caminho
da magia, os simbolismos e ingredientes. A magia € um caminho que exige
estudo continuo e eterno.

Rituais Tradicionais:

Tudo é feito com antecedéncia nesse tipo de ritual. A escolha do
local, dos instrumentos e ingredientes, horario e dia. As palavras devem ser
decoradas (ou ao menos seu teor basico). E comum esse tipo de ritual ter
varias etapas.

Rituais Sazonais:

Sao os rituais realizados de acordo com as antigas tradicgdes.
Algumas correntes da wicca seguem Unica e exclusivamente as datas celtas,
mas pode-se festejar rituais de outras culturas sem problemas. Os mais
importantes rituais sazonais sdo os que celebram o fim ou inicio de um
ciclo, como os esbats e os sabats, festejados nos equindcios e solsticios.

Roda Solar:

Veja Cruz Celta.

Runas:

Simbolos gravados em pedras ou madeiras utilizados para

adivinhacao pelos celtas. Também podem ser utilizadas em encantamentos
e talismas.
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Sabat:

Os sabats datam a passagem dos equindcios e solsticios, que variam
a cada ano (assim, vocé encontrara datas ligeiramente diferentes em fontes
diversas).

Samhain:

Comemorado no Hemisfério Norte em 31 de outubro, aqui no
Hemisfério Sul deve ser festejado em 30 de abril. E o Ano Novo Celta ou
Noite dos Antepassados, o Halloween. E o dia da abertura dos portais,
quando o véu entre os mundos se ergue. E um bom momento para
comunhao, pedidos e até comunicacdo com amigos que estejam do outro
lado do véu.

Scath:

Na Irlanda e na Escocia, é a Deusa da Sombra, do Obscuro e “Aquela
que Combate o Medo”. Deusa do Submundo da Terra de Scath, é o aspecto
destruidor da deusa. Era também conhecida como uma mulher guerreira e
profetisa que viveu em Albion (Escécia) e ensinava as artes marciais.
Protetora e Patrona dos ferreiros, das artes marciais, da profecia, da cura e
da magia. Era também chamada Deusa da Escuridao e A Sombria.

Scry:

Ato de olhar fixamente a chama de uma vela, um espelho, uma
vasilha de agua ou qualquer objeto para obter visoes.

Selo de Salomao:

De origem hebraica, este simbolo tem grande poder. Pode ser
gravado em ouro, numa manha bonita de domingo e usado como medalha
no pescoc¢o. Segundo as claviculas, quem possuir este poderoso selo
conquistara todos os seus desejos, desde sorte nos negocios, simpatia e



fama até o sucesso no amor. O Selo de Salomao também é conhecido por
afastar as forgas negativas de quem o porta. Como ouro ndo da em arvore,
vocé pode grava-lo em papel virgem branco. O tridngulo com a ponta pra
cima devera estar em azul, o de ponta pra baixo em tinta vermelha e as
letras hebraicas em tinta preta.

Sheelah-na-Gig:

Era uma figura muito encontrada na entrada de lares celtas,
instituicdoes publicas e até mesmo em portdes de igrejas, posteriormente.
Representa o feminino e a fertilidade, mas era muito utilizada como
prote¢do. Sua representacdo € meio grotesca e mostra uma mulher que
abre a vagina com as duas maos.

Simbolos Runicos:

A exemplo dos pantaculos, os simbolos runicos também trazem
muito poder quando gravados, talhados ou pintados em papel, madeira ou
outro material. O importante na magia runica € o conhecimento do poder
de cada simbolo e a firme intencdao do bruxo. O exercicio de visualizagao é
também importantissimo. Os simbolos runicos podem ser feitos para uso
do préprio mago ou de outra pessoa, bastando para isso focar no objetivo
na hora em que gravar o simbolo. Este pode ser gravado em alimentos que
serao ingeridos, em velas, papel, madeira ou mesmo em uma roupa.

Sinos:

Utilizado como passagem de etapa do ritual ou para alteracao de
consciéncia, o sino é sagrado a Deusa na Wicca.

Substituicao Magica:
Ato de substituir elementos por outros com a mesma funcao para

encantamentos, rituais e feiticos. E como substituir ingredientes de uma
receita de bolo.
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Taliesin:

Deus poeta, patrono dos bardos, menestréis, feiticeiros e druidas.
Tem o poder de mudar de forma e domina a escrita, a poesia, a sabedoria, a
musica, o conhecimento e a magia. Originario de Gales.

Talisma:

Desde a Antigliidade, todas as religioes se apegaram a determinados
objetos que detinham o poder de atrair fortuna, amor, fama ou boa sorte.
Amuletos sdo objetos possuidores de poder que servem aquele que o
utiliza.

Tephi:
Originaria da Irlanda, era a Deusa de Tara e co-fundadora com Tea.

Triskele:

Também chamado de Triskle ou Triskelion, € o elemento mais
encontrado na arte celta. Pode ser representado como uma estrela de trés
pontas que sdao geralmente curvas, dando uma idéia de movimento.
Também pode ser representada por trés espirais concéntricas. O nimero
trés é poderosissimo e sempre esteve presente na magia celta. A Deusa tem
sua triplice manifestacdo (donzela, mae, ancia) e estava presente em toda
manifestacdo de vida, a comecar pelas estacdoes do ano, cuja divisao
primitiva era primavera, verao e inverno.
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Vara:

Pode ser um simples pedaco de madeira ou um vistoso bastdo
cravejado com pedras, a varinha magica direciona energia e ficou famosa
através dos contos de fada e fabulas populares. E o bastdo que “O Mago”
segura na primeira carta do Tarot. Alguns magos teurgicos utilizam-na para
canalizar energia, mas os wiccanos preferem utilizar a vara como
instrumento de invocacao.

Vassoura:

A imagem da bruxa voando em uma vassoura ficou no imaginario
popular, mas acredita-se que € apenas uma visao mais fantasiosa da viagem
astral. A vassoura magica pode ser feita de madeira e ervas e é utilizada
para limpar o ambiente de energias indesejaveis. Depois de consagrada, ela
pode ser colocada atras da porta para tomar conta da casa, espantando as
pessoas que possuem energias negativas ou intencdes duvidosas.
Geralmente ndo encostamos a vassoura no chdo, varrendo apenas a energia
em desequilibrio. Um dos Unicos instrumentos que representa ao mesmo
tempo o Deus e a Deusa. A vassoura magica tambem facilita viagens astrais.

Velas:

Se acesas no altar em dupla de cores diferentes (azul e vermelho ou
preto e branco), representam a Deusa e o Deus, os principios feminino e
masculino em equilibrio. A maioria dos rituais precisara de cores
especificas de velas e vocé deve ficar atento as cores que vocé deve usar em
cada situacao.

Visualizagao:

Parte fundamental da magia, é o ato de “ver” a energia tomando
forma durante o ritual ou encantamento.



W

Wicca:

Vertente da antiga religiao da Deusa praticada pelos celtas, a wicca
surgiu na década de sessenta e é baseada fundamentalmente na magia
natural.

Widdershins:

Movimento contrario ao do Sol, ou anti-horario. Pode ser negativo,
ou adotado para dispersar energias negativas ou desfazer o circulo magico
ap6s um ritual.



Y
Yule:

Solsticio de inverno. O Yule celebra o renascimento do Deus através
da Deusa e é um evento de alegria durante o periodo duro do inverno.



Umas dicas finais...

E chegamos ao final do dicionario da Wicca. Os assuntos aqui
abordados foram apenas pincelados para que vocé tenha uma ideia basica
do que se trata. Todos os verbetes dariam um assunto por si s6 muito mais
extenso, mas essa nao era a intencdo. Os termos aqui utilizados sdo
comumente usados em magia e servirdao para que vocé nao boie em livros e
conferéncias (sim! As pessoas sdo irritantes e ainda jogam bolinhas de
papel em quem sabe menos do que elas!!!).

Mas é légico que seu aprendizado nao para por aqui! Pelo contrario.
Por aqui é que ele deveria comecar. Agora, vocé deve sair por ai e buscar
novas informacgoes, velhas tradigOes e tirar suas préprias conclusdes. O
caminho da magia é longo, geralmente divertido, mas contém armadilhas.
Uma delas é achar que se sabe tudo. Lembre-se de que sempre havera algo
pra vocé aprender e muitas vezes esse aprendizado vira de alguém que
VOCé nao espera.

Outra coisa! Sempre bato na mesma tecla e ndao custa nada dar mais
este lembrete. A wicca ndao é uma religido excludente ou intolerante. Vocé
pode manter sua antiga religido sem problemas. Na verdade, a wicca esta
mais para uma filosofia do que para uma religido. E essa filosofia é que
deve ser seu estilo de vida. Seja honesto com seus sentimentos, seja bom
com seus irmaos e seja sabio. O amor (que, nao tente me enganar, eu sei
que € por isso que vocé comprou essa revista) vem como consequéncia de
uma vida amorosa. Eu sei que parece simplério: “ame para ser amado.”
Mas, acredite, é s6 isso mesmo! E uma vida amorosa é o que vocé deve
conquistar a partir de agora. A wicca é uma boa estrada. Mas lembre-se:
quem da os passos é vocé!

E assim me despeco! Feliz de termos estado juntos, feliz por saber
que pessoas como vocé estdo buscando uma vida melhor. Vocé merece uma
vida plena e feliz, cheia de amor e momentos alegres! E o mundo merece
ter alguém como vocé iluminando a todos com um sorriso sincero! Um
bater de asas pra vocé e muita luz em seu caminho!

Até a proximal
Eddie Van Feu
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